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ΕΝΤΥΠΟ ΥΠΟΒΟΛΗΣ  ΚΑΛΩΝ ΠΡΑΚΤΙΚΩΝ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ 
(Σχέδια Μαθήματος, Εκπαιδευτικά Σενάρια)
Η παρούσα πρόταση υποβάλλεται σύμφωνα με την υπ. αριθμ. 3614/08-09-2010  Πρόσκληση και υπό τους όρους που αναφέρονται εκεί.
	1) ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	1.1 Τίτλος Διδακτικής Πρακτικής
Εμβαδά Επίπεδων Γεωμετρικών Σχημάτων (τάξη: Β' Γυμνασίου, μάθημα: Μαθηματικά)

	1.2 Δημιουργός/-οι
Ονοματεπώνυμο: Ηρακλής Πανουτσόπουλος 
Πατρώνυμο: Γεώργιος

Ιδιότητα:   Εκπαιδευτικός         Σχολικός Σύμβουλος         Στέλεχος  Διοίκησης 
Στοιχεία Οργανικής Θέσης: Μαθηματικός στα Εκπαιδευτήρια Δούκα
Ταχυδρομική Διεύθυνση: Μεσογείων 151, 15126, Μαρούσι
E-mail: herculespanoutsopoulos@gmail.com
Δικτυακός τόπος: www.doukas.gr
Η συγκεκριμένη Διδακτική Πρακτική έχει αναπτυχθεί στο πλαίσιο κάποιου εκπαιδευτικού προγράμματος;    

ΝΑΙ                 ΟΧΙ
Αν ναι, να αναφέρετε την ονομασία του: 
Διδακτικές εφαρμογές στο πλαίσιο: Σχολείο του Μέλλοντος και στο πνεύμα του Καταστατικού Μαθησιακού Χάρτη που έχουν καταρτίσει τα Εκπαιδευτήρια Δούκα.
Ιστοσελίδα / blog: ……………………...……………………………………………………..


	1.3 Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές

Γνωστικό/-ά αντικείμενο/-α της Διδακτικής Πρακτικής:  
Μαθηματικά Β' Γυμνασίου
Ιδιαίτερη Περιοχή του γνωστικού αντικειμένου 
· Β.1.1: Εμβαδόν επίπεδης επιφάνειας

· Β.1.2: Μονάδες μέτρησης επιφανειών

· Β.1.3: Εμβαδά επίπεδων σχημάτων
Συμβατότητα με το ΑΠΣ & το ΔΕΠΠΣ



	1.4 Βαθμίδα Εκπαίδευσης / Τάξεις στις οποίες το εφαρμόσατε
Βαθμίδα εκπαίδευσης στην οποία αφορά η Διδακτική Πρακτική:
Πρωτοβάθμια                                          Δευτεροβάθμια 
Τάξη ή τάξεις στις οποίες το εφαρμόσατε: 2 τμήματα Β' Γυμνασίου στα Εκπαιδευτήρια Δούκα
Υπήρξε συνεργασία τάξεων του ίδιου σχολείου ή συνεργασία τάξεων διαφορετικών σχολείων;   
ΝΑΙ                   ΟΧΙ

Αν ναι, να αναφερθούν τα συνεργαζόμενα σχολεία/τάξεις.
………………………………………………………………………………………………..

	1.5 Είδος Διδακτικής Πρακτικής

Σημειώστε αυτό / αυτά  που κρίνετε ότι ανταποκρίνονται καλύτερα στην πρότασή σας:
1. Σχέδιο Μαθήματος (σχέδιο για διδασκαλία 45’ ή λιγότερο ή διδακτικό δίωρο).
2. Ακολουθία Σχεδίων Μαθήματος με μεγαλύτερη διάρκεια (Σενάριο Διδασκαλίας).
3. Ολοκληρωμένη παιδαγωγική δραστηριότητα στη σχολική τάξη.
4. Επιτυχημένο project που υλοποιήθηκε στη διάρκεια του σχολικού έτους.
5. Λειτουργικός τρόπος υπέρβασης των δυσκολιών του αναλυτικού προγράμματος. 

6. Εκπαιδευτικό υλικό που χρησιμοποιήθηκε σε κάποιο διδακτικό αντικείμενο ή σε κάποια δράση.
7. Επιτυχημένο παράδειγμα συνεργατικής διδασκαλίας στο σχολείο.
8. Αποδοτική περίπτωση ευρύτερης συνεργασίας μεταξύ συναδέλφων.
9. Πρακτική λειτουργικής συνεργασίας με τους γονείς / κηδεμόνες των μαθητών ή την τοπική κοινωνία.
10. Πρακτική αποδοτικής αντιμετώπισης και διαχείρισης προβληματικών καταστάσεων και κρίσεων στο σχολείο ή στην τάξη.
11. Καλές Πρακτικές με την αξιοποίηση των νέων τεχνολογιών ή την εφαρμογή σύγχρονων μεθόδων διδασκαλίας (συνεργασία με άλλες τάξεις / με άλλα σχολεία).
12. Άλλο ……………………………………………………………………....
……………………………………………………………………..............

……………………………………………………………………..............


	1.6 Σκοπός & Στόχοι της Διδακτικής Πρακτικής

Γενικός Σκοπός 
Η μύηση σε μία δομημένη διαδικασία επίλυσης προβλημάτων και η καλλιέργεια δεξιοτήτων συνεργατικής δράσης για την επίλυση του προβλήματος.
Επιμέρους στόχοι ως προς το γνωστικό αντικείμενο και ως προς τη μαθησιακή διαδικασία
· Εξοικείωση με τις μονάδες μέτρησης εμβαδού.

· Εξοικείωση με τον τρόπο υπολογισμού του εμβαδού επιπέδων γεωμετρικών σχημάτων.

· Διαχωρισμός των εννοιών του εμβαδού και της περιμέτρου ενός επίπεδου γεωμετρικού σχήματος.
Σημειώστε αν αξιοποιούνται εκπαιδευτικά λογισμικά και υπηρεσίες των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και Επικοινωνίας (ΤΠΕ)
· Παρουσίαση ανεπτυγμένη σε Powerpoint (“Problem solving lesson.ppt”)

· Μαθηματικό παιχνίδι “Builders Inc.” διαθέσιμο μέσα από την ιστοσελίδα http://www.mathplayground.com
· Web browser 

· Εγκατεστημένη εφαρμογή για αναπαραγωγή αρχείων flash (flash player) 



	1.7 Εκτιμώμενη διάρκεια

3 (συνεχόμενες) διδακτικές ώρες


	2) ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	2.1 Γενική Περιγραφή Διδακτικής Πρακτικής
Στο πλαίσιο σχεδιασμού του προτεινόμενου εκπαιδευτικού σεναρίου έχει υιοθετηθεί το μοντέλο επίλυσης προβλημάτων (problem-solving model), το οποίο αποτελεί μέρος της στρατηγικής μάθησης μέσω επίλυσης προβλημάτων (Eggen & Kauchak, 2006, σ. 249-285). 
Η μάθηση μέσω επίλυσης προβλημάτων (problem-based learning) θεμελιώνεται θεωρητικά επί των απόψεων του εκπαιδευτικού φιλοσόφου John Dewey και των αρχών των κοινωνικοπολιτισμικών θεωριών μάθησης (sociocultural learning theories). Σύμφωνα με τους Eggen και Kauchak (2006, σ. 251), ο Dewey υποστήριζε ότι τα παιδιά αποτελούν κοινωνικά ενεργούς εκπαιδευόμενους που μαθαίνουν μέσα από την εξερεύνηση του περιβάλλοντός τους. Οι εκπαιδευτικές δραστηριότητες που υλοποιούνται στο πλαίσιο διδασκαλίας των διαφόρων γνωστικών αντικειμένων θα πρέπει να βασίζονται στην αξιοποίηση της φυσικής περιέργειας των μαθητών, “φέρνοντας” τον έξω κόσμο στη σχολική αίθουσα και καθιστώντας τον διαθέσιμο για μελέτη και επεξεργασία. Από την άλλη πλευρά, οι κοινωνικοπολιτισμικές θεωρίες μάθησης συνιστούν μια γνωστική θεώρηση της διαδικασίας της μάθησης (cognitive view of learning), αποδίδοντας έμφαση στην συμμετοχή των εκπαιδευόμενων σε αυθεντικές εκπαιδευτικές δραστηριότητες (authentic learning activities). Ως αυθεντικά καθήκοντα (authentic tasks) μπορούν να προσδιοριστούν μαθησιακές δραστηριότητες (learning activities) που απαιτούν κατανόηση, η οποία μπορεί να αξιοποιηθεί και σε οποιοδήποτε άλλο πραγματικό πλαίσιο (real-world context) εκτός της σχολικής αίθουσας (Eggen & Kauchak, 2004).  
Κατά το σχεδιασμό εκπαιδευτικών σεναρίων που βασίζονται στο μοντέλο επίλυσης προβλημάτων, ο εκπαιδευτικός καλείται να λάβει υπόψη μια σειρά από σημαντικούς παράγοντες (Eggen & Kauchak, 2006, σ. 255-256). Οι παράγοντες αυτοί, καθώς και μια σύντομη περιγραφή τους παρουσιάζονται στον πίνακα που ακολουθεί.
Προσδιορισμός προβλήματος - Μαθησιακοί στόχοι

Πρόσβαση σε υλικό

Σχηματισμός ομάδων μαθητών

Χρησιμοποίηση πραγματικών προβλημάτων που να κινητοποιούν το ενδιαφέρον των εκπαιδευόμενων.

Οι μαθητές θα πρέπει να έχουν κατανοήσει το πρόβλημα που καλούνται να κατανοήσουν και να έχουν πρόσβαση στα κατάλληλα μέσα και υλικά .

Οι μαθητές καλούνται να εργαστούν σε ομάδες, οι οποίες είναι μικτές όσον αφορά το φύλο, τις ικανότητες, και την εθνικότητα των εκπαιδευόμενων.

Ο εκπαιδευτικός παρακολουθεί διακριτικά την εργασία των ομάδων διασφαλίζοντας την ενεργή συμμετοχή όλων των μελών.

Βέλτιστο πλήθος μελών ανά ομάδα: 2-3 μαθητές. 

Πίνακας 1:  Τρία σημαντικά βήματα κατά το σχεδιασμό μαθημάτων που υλοποιούν τις αρχές της βασιζόμενης στην επίλυση προβλημάτων μάθησης (problem-based learning)

Όσον αφορά στους επιδιωκόμενους μαθησιακούς στόχους, αυτοί μπορούν να διακριθούν σε βραχυπρόθεσμους (short-term learning objectives) και μακροπρόθεσμους (long-term objectives). Ως βραχυπρόθεσμους μαθησιακούς στόχους, οι Eggen και Kauchak (2006, σ. 255) περιγράφουν την ανάγκη για επιτυχή επίλυση προβλημάτων από τους εκπαιδευόμενους και την κατάκτηση των ειδικών διδακτικών στόχων των εκάστοτε γνωστικών αντικειμένων (εκμάθηση περιεχομένου). Από την άλλη πλευρά, ως μακροπρόθεσμοι μαθησιακοί στόχοι περιγράφονται η ανάγκη κατανόησης της διαδικασίας επίλυσης προβλημάτων και η κατάκτηση δεξιοτήτων αυτοκατευθυνόμενης μάθησης (self-directed learning) και αυτορυθμιζόμενης μάθησης (self-regulated learning). 
Οι φάσεις δραστηριοτήτων που περιλαμβάνει το μοντέλο επίλυσης προβλημάτων (Egen & Kauchak, 2006, σ. 256-259) καθώς και μια σύντομη περιγραφή του περιεχομένου των δραστηριοτήτων που ο εκπαιδευτικός καλείται να σχεδιάσει στο πλαίσιο της καθεμιάς από αυτές, παρατίθενται στον ακόλουθο πίνακα. 
Φάση

Περιγραφή

Χαρακτηριστικά δραστηριοτήτων
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Ο εκπαιδευτικός και οι μαθητές συνεργάζονται προκειμένου να καταστεί εφικτή η αναγνώριση του προβλήματος από τους τελευταίους.
· Κινητοποίηση του ενδιαφέροντος.

· Έμφαση στα χαρακτηριστικά της περιέργειας και της πρόκλησης.
Χρησιμοποίηση γραφικών αναπαραστάσεων και ερωτημάτων για την καλύτερη κατανόηση των ζητούμενων και των στόχων που επιδιώκονται μέσα από την εμπλοκή στην επίλυση του προβλήματος.
· Ανάκληση προϋπάρχουσας γνώσης.

· Μείωση του γνωστικού φόρτου.
Οι μαθητές, σε συνεργασία με τον εκπαιδευτικό, συμφωνούν στην επιλογή της κατάλληλης στρατηγικής για την επίλυση του προβλήματος.

· Καλλιέργεια μεταγνωστικών δεξιοτήτων.

Οι μαθητές εκτελούν τις ενέργειες που προβλέπονται στο πλαίσιο της συμφωνηθείσας στρατηγικής για την επίλυση του προβλήματος.

· Κινητοποίηση του ενδιαφέροντος και της συμμετοχής των μαθητών.

Ανάλυση των αποτελεσμάτων που προέκυψαν από την εφαρμογή της στρατηγικής, προκειμένου να διαπιστωθεί η εγκυρότητά τους.

· Συμβολή στην κατάκτηση δεξιοτήτων που μπορούν να αξιοποιηθούν και σε άλλο πλαίσιο.

Πίνακας 2: Σύντομη περιγραφή των φάσεων εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων που περιλαμβάνει το μοντέλο επίλυσης προβλημάτων

Αναλυτική περιγραφή του σχεδίου μαθήματος δίνεται στο επισυναπτόμενο έγγραφο

Educational Scenario Proposal Panoutsopoulos Hercules


	2.2 Φύλλα Εργασίας

Αξιοποιούνται φύλλα εργασίας (έντυπα και ηλεκτρονικά) στο ασκησιολογικό μέρος της διδακτικής εργασίας.


	2.3 Υλικοτεχνική Υποδομή
· Υλικό (hardware)
· 1 φορητός Η/Υ για τον εκπαιδευτικό

· Φορητοί Η/Υ για τους μαθητές (1 φορητός Η/Υ ανά δύο μαθητές)

· Βιντεοπροβολέας (projector)

· Δυνατότητα πρόσβασης στο διαδίκτυο (π.χ. ύπαρξη WiFi modem-router)  
· Λογισμικό (software)
· Παρουσίαση ανεπτυγμένη σε Powerpoint (“Problem solving lesson.ppt”)

· Μαθηματικό παιχνίδι “Builders Inc.” διαθέσιμο μέσα από την ιστοσελίδα http://www.mathplayground.com
· Web browser 
· Εγκατεστημένη εφαρμογή για αναπαραγωγή αρχείων flash (flash player) 
· Έντυπο υλικό 
· Πληροφοριακό υλικό για το μάθημα 

· “Introduction to the problem.doc” 

· “Introduction to the game.doc”  
· “Problem analysis.doc”
· Φύλλο εργασίας
· “Worksheet for problem solving.doc”
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	3) ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΗΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗΣ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ

	Η αξιολόγηση θα πραγματοποιηθεί με τους δύο παρακάτω τρόπους:
1. Αξιολόγηση των αποτελεσμάτων στο πλαίσιο της κάθε ομάδας. Οι μαθητές εφαρμόζουν τις λύσεις στις οποίες κατέληξαν στο παιχνίδι και επαληθεύουν τα αποτελέσματα της εργασίας τους με τη βοήθεια της αντίστοιχης δυνατότητας που παρέχεται από το παιχνίδι.

2. Συζήτηση στην τάξη. Οι μαθητές συζητούν με τον εκπαιδευτικό στην τάξη τις στρατηγικές που σχεδίασαν και εφάρμοσαν, καθώς και τα αποτελέσματα από την

	

	4) ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΗΛΩΣΗ

	Με ατομική μου ευθύνη και σύμφωνα με το άρθρο 8 ν. 1599/1986, ο Δημιουργός που αναφέρεται στην παρ. 1.2 του παρόντος εντύπου, δηλώνω ότι:
1. Το Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής που υποβάλλω είναι δικό μου πρωτότυπο δημιούργημα και δεν προσκρούει σε κανένα δικαίωμα πνευματικής ή βιομηχανικής ιδιοκτησίας τρίτων. 
2. Δίνω το δικαίωμα και την άδεια στο Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, το οποίο θα ενεργεί κατά την απόλυτη και ελεύθερη κρίση του, να αξιοποιεί, να διαθέτει, να αναπαράγει ή να διανέμει το υποβληθέν Σχέδιο Καλής Διδακτικής Πρακτικής, ολόκληρο ή τμήμα του ή συντετμημένο ή ενσωματωμένο σε άλλο υλικό, για εκπαιδευτικούς και διδακτικούς σκοπούς, με κάθε πρόσφορο μέσο, ιδίως έντυπο ή ηλεκτρονικό. 
3. Δηλώνω ότι η πιθανή αξιοποίηση του υλικού αυτού για ερευνητικούς σκοπούς επιθυμώ να γίνει (επιλέξτε αυτό που επιθυμείτε):


Επώνυμα                                           Ανώνυμα 

Αν δεν καταγράψετε την επιθυμία σας αυτό σημαίνει ότι αποδέχεστε η πιθανή αξιοποίηση να γίνει ανώνυμα. 
	


*Για πρακτικούς λόγους,  η χρήση του αρσενικού γραμματικού γένους θεωρείται ότι συμπεριλαμβάνει και το θηλυκό.
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ: 15 Νοεμβρίου 2010
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΤΟΥ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥ: Ηρακλής Πανουτσόπουλος
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Φάση 1η 
Προσδιορισμός του προβλήματος


Φάση 2η 
Αναπαράσταση του προβλήματος


Φάση 3η 
Επιλογή στρατηγικής για την επίλυση του προβλήματος


Φάση 4η 
Υλοποίηση της στρατηγικής για την επίλυση του προβλήματος


Φάση 5η 
Αξιολόγηση των αποτελεσμάτων



